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Design Thinking for Schools / Educational Design Thinking

1

Freizeitpark für Kinder mit BehinderungenLebensräume für Turmfalken

Potenziale des Design Thinkings zur Förderung von Schlüsselkompetenzen – empirische Studien in der Primarstufe 

DESIGN THINKING UND SCHULE Das Handbuch für den Schulalltag HOPP FOUNDATION 

Schulentwicklung mit Design Thinking

https://www.kubi-online.de/artikel/potenziale-des-design-thinking-zur-foerderung-schluesselkompetenzen-empirische-studien
https://www.hopp-foundation.de/schule/unterstuetzung/design-thinking/
https://karlhosang.de/schulentwicklung-design-thinking/
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Design Thinking als flexible Unterrichtsmethode

• Förderung vieler überfachlicher Kompetenzen
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 Klassen-gemeinschaftliche Themen 

 Lehrplan NMG, D, MU, TTG, etc.

 Kooperative Lernformen, phz

 BNE-Themen: z.B. Querblicke, Zebis

 Systemdenken fördern, Schulverlag

 Dilemma-Geschichten

 Making macht Schule

https://moodle.phlu.ch/pluginfile.php/146292/mod_folder/content/0/Handout%20kooperative%20Methoden.pdf?forcedownload=1
https://www.querblicke.ch/startseite-lehrpersonen/?wptheme=lp
https://www.zebis.ch/
https://shop.schulverlag.ch/de/systemdenken-fordern-85092.html
https://www.humanity.at/wp_contents/uploads/2019/09/a4_digitale-menschlichkeit-dilemageschichten_final01102019.pdf
https://www.phsg.ch/sites/default/files/download/2021/Themenheft_Making_macht_Schule_Version1_0_PHSG_web.pdf
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Konzept Design Thinking

3Hopp foundation: Design Thinking in der Schule

https://www.hopp-foundation.de/schule/unterstuetzung/design-thinking/


Amt für Volksschule

Design Thinking: Themenfelder Unterricht
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• Wie können wir die Schülerinnen und Schüler dieser Klasse 

unterstützen, damit sie ihre Hausaufgaben gut erledigen können?

• Wie können wir den Pausenplatz gestalten, dass sich alle Schülerinnen 

und Schüler wohl und sicher fühlen?

• Wie soll die Schulreise gestaltet werden, dass alle Schülerinnen und 

Schüler Spass daran haben und noch etwas lernen können?

• Deutsch: Literarische Figuren verändern, alternative Enden schreiben 

• NMG: Siedlungsräume; Biotope für Tiere; nachhaltig unterwegs sein

• Mathe: Lernkarten, Modelle erstellen, z.B. Proportionen, Brüche 

• Musik: Wie erreichen wir eine hohe Teilnahme im freiwilligen Chor?

• TTG: Produkt-Ideen entwickeln, Funktionsgesetze erweitern (z.B. 

Stricken) 
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Problemraum: «Erholungsräume in der Schule»
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Ziel: Erfassen der Situation, verschiedene Perspektiven erkennen 

Was? Wer? Wann? Wie? Wo? Warum? Weshalb? Wieso? 

1. Einführung Themenfeld

Wie könnt ihr euch in kurzer Zeit 

erholen und Kraft schöpfen?

Welches sind Stressfaktoren? 

2. Interviews: Post-it-Notizen

Beantwortet diese zwei Fragen

in eurer zugewiesenen Rolle.

Wir fragen nach und schreiben 

Stichworte auf.1. 2.
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Problemraum: «Erholungsräume in der Schule»
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Ziel: Erkenntnisse festhalten, Frage-/Problemstellung definieren

«Wie kann es gelingen, dass …» 

dass alle Beteiligten im Schulalltag Möglichkeiten finden, sich zu erholen?...

3. Zusammenfassung 

Problemraum

Was ist das Problem/Bedürfnis?

Welche Wünsche bestehen?

Was für ein Mehrwert sollte 

unbedingt ermöglicht werden?

3.
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Gestaltung des «Problemraums» im Unterricht
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Schritt 1 und 2: Themenfeld und Perspektiven erfassen

• Frage- oder Problemstellung vorgeben, aus Alltag aufgreifen

• Vorhandenes Unterrichtsmaterial nutzen

• Interviewschritte üben, nur mit einer Person durchführen

• Gleiche Frage an verschiedene Personen stellen (Nutzergruppe)

• Interview durch Texte, Unterrichtsmaterial ersetzen

• Allenfalls Sichtweisen mit geteilten Recherche-Aufträgen gestalten

Schritt 3: Offene Fragestellung, kein Lösungsansatz!

• Fragestellung vorgeben, gemeinsam formulieren

• Satzbeginn vorgeben, verschiedene Fragestellungen vergleichen
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Heutige Schritte im Lösungsraum
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Lösungsraum einsteigen, Ideen sammeln
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Wie kann es gelingen, dass sich alle Beteiligten 

im Schulalltag erholen können?

4. Ideen sammeln: z.B.

 Brain-Writing (Ideen zeichnen)

 Brain-Walking (Ideen im Gehen sammeln)

 Hot Potatoes (Ideen auf Zuwurf)

 Objekt-Identifikation (Stellvertretende Symbole)

 Kopfstand-Methode (Lösung verhindern)

 Kuchen-Methode (Zutaten auflisten)

 ABC Methode (Begriffe nach A-Z auflisten)

 …Ziel: Divergentes Denken anregen; Ideen generieren

Spontanität fördern, keine Beurteilung > Auswahl

4.

INNOAcademy Toolbox
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Prototypen bauen: Lösungen ganzheitlich entwickeln
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5.

https://www.superloop.ch/ideen/ideenbox-design-thinking-fuer-kinder-und-jugendliche/
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Präsentation Prototypen testen, Feedback einholen
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Ziel: Lösung auf kreative Weise präsentieren, Storytelling
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Gruppenlösungen «Erholungsräume in der Schule»
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Gestaltung des «Lösungsraums» im Unterricht

13

Ideen sammeln:

• Materialkisten zum Ideen-Generieren laufend aufbauen

• Elemente zum Brainstorming im Unterricht einbauen/einüben

• Teamarbeit und Kreativität mit «Übungen» einführen (vgl. Folie 13)

• Zeitbeschränkung einhalten > Mut zur Lücke > Fehlerkultur

Präsentationsformen:

• Präsentationsformen vorgeben, offen lassen

• Rollenspiele, Theater, Kurz-Präsentation, bildnerische Darstellung etc.

• Zeitfenster je nach Präsentationsform flexibel gestalten 

Ideen beurteilen / Feedback geben

• Feedback-Karten/Satzanfänge zur Unterstützung nutzen

• Beurteilungskriterien vorgeben, auf einzelne Aspekte konzentrieren

• Unterschiedliche Möglichkeiten von Rückmeldungen, auch schriftlich
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Beispiele «Team-Bildung und kreative Spiele»

Kreative Problemlösung auf Zeit: Übungen zur Teamarbeit

• Marshmallow–Challenge; Brücken-Challenge (mit Zeitung/Stühlen 

oder mit Kappla); Papierflieger-Challenge

• Disruptus (Kreativ-Kombis)

• Dilemma-Geschichten, «Einsame Insel»

• Brettspiele (kooperative und kreativitätsfördernde)

• Ludografie (vgl. Handout)
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https://www.workshop-spiele.de/marhsmallow-challenge/
https://www.science.lu/de/science-challenge/baue-eine-bruecke-zwischen-zwei-stuehlen-mit-zeitungen
https://grundschul-blog.de/sachunterricht-niko-bruecken-planen-bauen-konstruieren/
https://science.lu/de/science-challenge/baue-einen-papierflieger
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Einstieg zum Design Thinking:
Schulthek-Projekt
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https://agileatschool.de/index.php/2020/12/29/design-thinking-im-schnelldurchgang/

https://agileatschool.de/index.php/2020/12/29/design-thinking-im-schnelldurchgang/
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Vielen Dank für’s engagierte Mitmachen!
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